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Finalite d'Hype
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* WordPress, Muse, InDesign, ...
** Widget pour iBooks Author
**% SuriOS uniguement
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Pour suivre le cours...

Telechargement des ressources pour exercices

www.voxpedago.com/telechargements/AssetsHype.zip -
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Exemples

https://tumult.com/hype/gallery/
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Animation ?

Animation Simple

» Translation (interpolation) sur/avec la taille, rotation, position, transparence
« «lmage par image» (JPG ou PNG)

* Sur une trajectoire

« Dans un masque

Animation avec Navigation

e Au sein d’'une animation
e Sur Internet

Animation avec Interactiviteé

 Avec du Javascript
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Fichier de travail

.

Un document enregistreé,
avec |'extension .hype,

contient tous les médias
préalablement importés.
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Construction d’'une animation

Bi MonAnimation.hype
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Une animation — Tailles — Scénes — Timelines — Symboles

Variantes
(Responsive)
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Scenes et Tailles

=2 s =

Scenes H Tailles

Ecrans Acoueil e Variantes

320 px a 1024 px

(Responsive)

On navigue entre écrans L’affichage des variantes

dépend de la largeur de I'écran

Taille sans titre
1e+03 px et plus

... Mais on peut
également ne
construire qu’un seul
écran
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Timelines

Timeline principale Une timeline est relative a une scene, mais...
= ... plusieurs timelines peuvent étre associées
a une scene !

Cuest

Mouvella timeling...
Modifier des timelines...

KM 4 P

Mord

Actions de timeline

B PointCardinaud

() Sat
) Terre E HTC

T BaselLine .
T Titre i Apple
[l MargeGauche

Samsung

Propriétés
Opacité
Opacit Ecran Proc Photo

Origine (gauche)

Origine (haut) Cliquez pour voir un exemple

Taille (hauteur)

Une seule zone réservée aux propriétés
(et non une par piste/élément)

Taille {largeur)
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Symboles

&) Le symbole persistant

C’'est un élément commun a plusieurs écrans

Il est mis a jour automatiquement lorsque |I'une des occurrences
est éditée.

Ex. : une image de fond, un logo, un bouton de navigation.
EJ Le symbole (simple)

C'est un élément qui a pour principale vocation de pouvoir étre réutilise.

3
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| es ressources d'une animation

Toutes les ressources
d'un projet sont incluses
dans le fichier .hype.

D ' 7\ |—_l'if:| T ‘J E*,E { i_' )
: Nom Taille
Scene ¥ changerLundif)

¥ changerMardi()
@ jquery-2.1.4.min.js

s T I Images, vidéos, sons,

® Symbole

o O) Echee # Symbols 2 polices de caracteres,

# Symbole 3

Haut. [768px_|@ (O Echelie [0 scripts et bibliotheques,
Appliquer aux tailles correspondantes P s ’
tout y est référencé.

Taille de 1a taille

Tailles par défaut

Site web adaptatif / Responsive

Point d'armét
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La(es) palette(s) Inspecteur

Un systeme d’onglets permet d’accéder a plusieurs
panneaux/palettes qui ne peuvent pas se détacher.

VOX

PEDAGO
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La(es) palette(s) Inspecteur

Réglages du document tels que :

Document

Titre de page HTML

 |[e nom dans la barre de titre de la fenétre
* |'injection de code dans la balise <head>
o |'affichage d'un preloader
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La(es) palette(s) Inspecteur

Réglages de la scene :

* [argeur et hauteur
e couleur de fond de scéne
» gestion des points de rupture

Gite wob adaptati! / Reaponaiva

» gestion des timelines
' » gestion des evenements liés 3

la scéne (au chargement, swipe...)
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La(es) palette(s) Inspecteur

Réglages des éléments (1/2) : D €

Mesures

Bépazsement de contanu

e [argeur, hauteur et echelle
e position

e rotation

* Origine

» dépassement du contenu
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La(es) palette(s) Inspecteur

Réglages des éléments (2/2) :

 couleur/dégradé et image de fond
 bordure/contour

* fransparence

« effets (attention a la compatibilité/navigateurs)

vox

O
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La(es) palette(s) Inspecteur

Réglages typographiques :

* RAS
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La(es) palette(s) Inspecteur

Réglages de l'interactivite :

 contréle de timeline

e actions de navigations (entre écrans, mail et URL)
 controle de medias

 execution de scripts personnalises

Aller a la scéne...

Exécuter JavaScript...

Déclencher le comportement personnalisé. ..
Aller a I'URL...

Ecrire un e-mail...

Diffuser le son...
Arréter le son...

Démarrer la timeline...

Suspendre la timeline...

Continuer la timeline...

Aller a un moment de la timeline...

Supprimer
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La(es) palette(s) Inspecteur

Réglages de la gravité d’'un eléement :

» donne de la gravité a un élément
 rendre un élément réactif a la gravité
(repousse les éléments avec gravité)

e ADLT Y
Physigue

Physiguea d'élément

inactit - pas de physique appliquée  [)

Nansite 4P |—|g
Rekwanih

. o518
Friction v 18
anse -9 e 18
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La(es) palette(s) Inspecteur

Réglages d’'identification d’'un élément :

e attribuer un ID a un élément
e attribuer un nom d’affichage
« attribuer un nom de classe

e attribuer un texte alternatif
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Notions
elementaires

Mai 2018
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Les apercus

ATTENTION : votre ordinateur et votre tablette doivent étre connectés au méme réseau Wifi pour pouvoir obtenir un apercu sur tablette.
MISE EN LIGNE SIMPLE ET RAPIDE : pensez a utiliser un compte DropBox

L'app Hype Reflector

I sur tablette, permet

LIRSl R WGl LN prévisualisation
Actions sur support tactile.

) Firefox (42.0)

@ Safari (9.0.1) E:E

[] iPad de David

Apercu de la scéne actuelle dans le navigateur "3+
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Les eléments

Le Bouton Texturé est un simple Bouton avec des
préréglages (coins arrondis avec fond en dégradé).

Une Ellipse est un Rectangle arrondi avec des valeurs
d'arrondi egales a la moitié de la largeur de I'élément.

T Texte
[EX Button

Bouton textura

e Un double-clic sur

H vidéo...

£ Audio.. un élément permet & muton 4
Widget HTML . ] o :
d'afficher une pop-up ¢

femmal Survoler | Enfonce

[] Rectangle

[ Rectangle arrondi d e S a i S i e d e tEXte . >

= Button
(_) Ellipse |

Vous pouvez copier ou couper un
élément sur la scéne et le coller dans
cette fenétre, vous obtiendrez le code
HTML correspondant.

Pour placer un élément avec précision dans I'élément, vous devrez
modifier sa position via le HTML, ou le positionner en haut a gauche
(ou décalé par rapport au coin supérieur gauche de la scéne)

de la scene avant de le couper.
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Les éléements - Ajout de raccourcis

Pour placer un élément sur la scéne, il faut passer par le menu Insertion
ou I'icdne (un autre menu) Eléments. En production, cette méthode
n'est pas tres productive, il est donc fortement conseillé d’ajouter des
raccourcis aux commandes du menu Insertion.

1. Menu Pomme/Préférences Systeme/Clavier

Application : Toutes las applicatians 54—3
Tire du menu : € e

o Clavier Texto

Pour modifier un raccourci, sélectionnez-le, cliquez sur |1 combi |

nouvallas touchoes.
. Luuru:hpa:d et Dock v Toutes les ﬂ.F lication Baisisser e nown axact de b cosmmamebe
. Miasion Control ﬂ Aficher o fneno d° i menu gue wous soubailes ajouter.
_ Clavier Raccourci clavier ; <€
¥ Captures d'écran
4+ Sorvices Annuler
& Spotlight
&) Accessibilité
Haccourcls dea |'applic... + Toutes les applications
a8 Afficher la menu d'aide {rady
Taxte HT
Rectangle #R
e Ellipmr HE

| "_' .= Image... 3l

Mai 2018 27


http://www.voxpedago.com

Tumult Hype | VOX

PEDAGO

Naviguer au sein d'une animation
Méthode 1: au clic/touch

1. Placez un élément sur la Scene, puis...

Si Clic de souris D < .l"ﬁ"‘. l—_'.'.j_-:' T

=z

Actions

5i Clic de souris

Action | AUcUR Cursaur

Pointeur |ty Pointeur

= Autoriser la sélection de texte
Aller a la scéne...

Exécuter JavaScript...
Déclencher le comportement personnalisé...

Aller a I'UBL... fection  Aller & la scéne...
Ecrire un e-mail...

Si Clic de souris

Scens  Scéne suivanta

Diffusear le son...
Arréter le son...

Transition Poussée (droite a gauche)

Démarrer la timeline...
Suspendre la timeline...
Continuer la timeline... Si Souris bas

Aller & un moment de la timeline... > _
Si Souris haut (I

Supprimer
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Naviguer au sein d'une animation

Complément : Ajouter un bouton de navigation sur tous les écrans

1. Sélectionnez un bouton (un élément) que vous avez «programmeénx.
2. Transformez votre sélection en Symbole persistant.

M Nouveau symbole

M MNouveau symbole & partir de la sélection

¥ Mouveau symbole persistant...

Ajouter automatiquement a toutes les scénes 7

A
Q Les symboles persistants possédent une seule instance partagée qui est préservée dans les

modifications de scéne. Pour en ajouter un manuellement & une autre scéne, copiez-collez-le ou
déposez-le 4 partir de la bibliothégue de ressources.

\4

Annuler Ajouter a la scene actuelle
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Naviguer au sein d'une animation

Meéthode 2 : au swipe sur |la page

1. Sélectionnez I'onglet Scene.
2. Définissez I'action Aller a la scéne, Si Balayage gauche

fi AT & £ @
Si Balayage gauche
S('Jeﬂe Action  Aller & la scéne...

Taille de la scéne Scens Soene suivante

Tailles par défaut Transition Poussée (droite & gauche)
Larg. (J Echelle Hixas v [s |8

00px | O Echele
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Naviguer au sein d'une animation

Meéthode 2 : au swipe sur |la page

1. Sélectionnez I'onglet Scene.
2. Définissez I'action Aller a la scéne, Si Balayage gauche

fi AT & £ @
Si Balayage gauche
S('Jeﬂe Action  Aller & la scéne...

Taille de la scéne Scens Soene suivante

Tailles par défaut Transition Poussée (droite & gauche)
Larg. (J Echelle Hixas v [s |8

00px | O Echele
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| VOX

Naviguer au sein d’un écran (ancre)

1. Placer un élément sur la scéne et lui donner un nom d’ID Element...
2. Sélectionnez un élément de navigation (ex. : réaction au clic).

3. Attribuez une action de navigation (Aller a 'URL) au Clic souris.

4, Spécifiez 'URL (# suivi du nom de I'ID d’élément a atteindre).

ldentite

Accessiblling

Actions

Pointeur

Curseur | ~fy Pointeur
Autoriser la sélection de texte
(] Ignorer tous les événements de pointeur

51 Clic de souris

Action | Aller & I'URL...

h

La navigation sera
également vu a base
de code a la fin de ce
support de cours.
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Eléments
et transitions

Mai 2018
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Taille et position des elements

sl Un élément a une position fixe sur la scéne, sauf si vous déci-
dez de définir une position relative a I'un des 4 cotés de |la fe-
nétre du navigateur.

Taille souple

Un élément a une taille fixe exprimée en pixels, sauf si vous
I'«étirez» (Hype exprimera la largeur et la hauteur en pourcen-
tage).

Taille souple

Epingles Aparcu

Redimensionner | Agrandir pour remplir
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Défilement et recadrage d’'un élément (1/2)

Pour écréter un ou plusieurs éléments, il faut...

1. Grouper un ou plusieurs éléments™.
2. Choisir la valeur Masqué dans la propriété Dépassement de contenu.
3. Recadrer le groupe obtenu a I'étape une ci-dessus.

D = L i O
Mesures Lorsque vous

o arrivez dans lg,

Dépassement de contenu EE[|EI'I"I, vous e

_ penser a pri

Masqué

X\
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Défilement et recadrage d’un élément (2/2)

Pour faire défiler un contenu dans un élément.

1. Placez sur la scéne un long texte ou une grande (haute ou large) image.
2. Sélectionnez I'élément obtenu (placé).

3. Groupez-le (méme seul).

4. Choisir la valeur Barres... dans la propriété Dépassement de contenu.
5. Ne recadrer que la largeur d'un élément tres large et inversement.

O & O T & ;& @
Mesures

Dépassement de contenu

Barres de défilement
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Réaliser une transition (1/3)

1. Placer un élément sur la scene

2. Enclenchez I'enregistrement de la timeline
3. Déplacez la téte de lecture

4. Déplacez I'élement

5. Arrétez I'enregistrement

< 4 p

Timeline principale

® 00:00.00 3

Actions de timeling
T Texte
\Vous obtenez une transition.

i B

Timeline principale < Qe oo

Propriétés
Opacité

Actions de timeline

T Texie
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Réaliser une transition (2/3)

Lorsqu’une transition est sélectionnée, placez le curseur de votre souris
sur la trajectoire, pour ajouter des points d'ancrage et les déplacer.

o #) o

B 8 @
Touche Cmd _ ,
ﬂ /—K
a. . W o Tedlle o
o Tellle o o o ©
o & ©

Mai 2018 o
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Réaliser une transition (3/3)

1. Sélectionnez une transition (entre 2images clés) dans la partie Propriétés.
2. Sélectionnez un effet de transition.

Timeline principale
Actions de timeline

T Texie

Propriégtés

Origine [chemin danimation)
Taille {hauteur)

Taille {largewur)
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Créer un symbole

1. Sélectionnez ou ne seélectionnez aucun élément sur la scene
2. Sélectionnez I'une des deux commandes dans le menu Symboles

si aucun élément sélectionné si élément sélectionné

*‘_ Kctvea symbole | Le symbole persistant
- Mouveau symbole & partir de la sélection permet de conserver
un élément présent sur
plusieurs scenes.

']'.‘_ B - -

Eléments | Symboles

¥ Mouveau symbaole persistant...

¥ Mouveau symbole persistant & partir de la sélection...

Ajouter automatiquement a toutes les scenes ?

A
(ﬁ Les symboles persistants possédent une seule instance partagée qui est préservée dans les

modifications de scéne. Pour en ajouter un manuellement 4 une autre scéne, copiez-collez-le ou
déposez-le 4 partir de la bibliothégue de ressources.

\4

Annuler Ajouter a la scéne actuelle  Ajouter a toutes les scénes
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Propriétes d'un symbole

Pour accéder aux proprietés d’'un symbole, vous devez double-cliquer
dessus, vous obtiendrez alors un nouveau panneau dans la palette des

proprietes.

B AT &H & @
Symbole

Type
":_:_:" Standard
© Persistant

Ajouter aux nouvelles scanes
Afficher en avant lors d'une transition

Timelines d'animation

Mom de la timeline Durée Relative

| Timeline principale | 00:00.00| [
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Son et vidéo (1/3)

Attention : vous devez impérativement importer deux fichiers vidéo
pour lire une vidéo. Un premier au format mp4, un deuxiéme au format
0GG (ou OGV). De méme pour le son, importez un fichier son au format
mp3 et un deuxiéme au format OGG (OGA).

Vous pouvez utiliser Miro Video Converter pour encoder un son ou une
vidéo aux format OGC.



http://www.voxpedago.com

Son et vidéo (2/3)

Le son

Lorsque vous chercherez a importer un son sur la scene, vous noterez
qu’Hype créait automatiquement un bouton et y associe un script qui
déclenche le son au clic. Dans la prochaine partie (4. Interactivité), vous
découvrirez le code nécessaire pour declencher un son au clic via un
script personnalisé.

Mai 2018 &
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Son et vidéo (2/3)

La vidéo

Aprés avoir importé une vidéo (deux fichiers) dans les ressources de
votre animation, faites-la glisser sur la scene. Vous obtiendrez alors
une image sur la scene, accompagnée d’'un contrdleur, votre vidéo est
préte a étre utilisée.

44
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Widget HTML

Intégrer un contenu HTML externe a I’'animation

1. Dans le menu des outils, sélectionnez Widget HTML

2. Réglez |a largeur et |a hauteur de votre cadre HTML

3. Dans la palette Propriétés, onglet Elément ci-dessous, spécifiez
une adresse ou copiez-coller un code HTML/une iframe.

o o o

Element
€ UUn double-clic sur le

o o  widget ou un clic surles Mioget BT
boutons d’édition de ) HTML incorporé
contenu vous afficheront e “~  Editer le fragment de code...
une fenétre pour saisir ou
copier-coler le code HTML.

() URL spécifide
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Interactivite
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L'ajout d'actions

Differents éléments de l'interface d'Hype permettent d’'ajouter du code.

* Sur un élément via l'onglet Actions.
 VVia l'onglet Scene.
 Sur |a piste Actions de timeline dans le scénario.

De ce fait, les actions peuvent se déclencher a difféerents moments.

*LOrS G
*LOrS G

*LOrS G

'un évenement relatif a
'un évenement relatif a

u défilement de la téte

'‘elément.
a scene.
e lecture dans le scénario.

47
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Evénements relatifs a la souris

Comme nous I'avons déja vu precédemment, vous devez suivre la pro-
cédure ci-dessous apres avoir sélectionné un élément sur |la scene.

Choisir un évéenement Choisir une action Régler les parametres de I'action
D ‘-:-., ‘; ,-"n"q I__{]_'j T _ Si Clic de =souris |__h| % ‘:;: fﬁH L_n:j_'j T
Actions Actions

Si Clic de souris

Curseur Action | Aucun Cursaur

Pointeur | Automatique Pointeur \b}! Pointeur
Autoriser la sélection de texte Autoriser la sélection de texte

Aller a la scéne...

Exécuter JavaScript...

Déclencher le comportement personnalisé...

Si Souris bas . Aller & I'URL... Action  Aller & la scéne...

; ; Ecrire un e-mail... _
Si Souris haut Scens Scéne suivante

Si Clic de souris Si Clic de souris

Diffuser le
5i Souris au-dessus I 1J A Transition Poussée (droite a gauche)
Arréter le son...

Si Souris extérieur Ciures ' 9

Démarrer la timeline...
5i Glisser Suspendre la timeline...
Continuer la timeline... Si Souris bas ' ; =7

Al 1 & & imeline : 3
Aller a un moment de la timeline... si Souriz haut (i _ g

Supprimer
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Evénements relatifs 3 la timeline

1. Placez |a téte de lecture a un instant preécis.
2. Cliquez sur le bouton d'ajout d’Actions
3. Sélectionnez une action.
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Evénements relatifs

VOX

PEDAGO

|]a scene

Au chargement de I'animation, au swipe ou clic/touché sur la scene, il est

fi AT
scene

Taille de la scéne

Tailles par défaut

Larg. me (7] Echelle

e (] Echelle

Appliquer a toutes les scénes

Site web adaptatif | Responsive

Point d'arrét
Ajouter une taille...

Timelines d'animation

Mom de la timeline | Durée | Relative

Timehne principale | 00:03.00 ]

Arriegre-plan

Si Charger scéne

Si Décharger scéne
Si Touche enfoncée
5i Touche bas

51 Touche haut

5i Balayage gauche
Si Balayage droite
5i Balayage haut

Si Balayage bas

Si Glissear

Comportements personnalisés

Ajouter un comportement

+ + + 4+ + + + + +

possible d’exéecuter des
actions qui ne se déeclen-
cheront pas uniquement
au moment d’un clic/tou-
ché sur un élément.

L'évenement Si charger scene est trés impor-
tant, car c’'est ici qu'on demande I'exécution
d'actions au chargement de I'animation.

Pour exécuter une action au début de I'anima-
tion, vous pouvez également la placer a l'ins-
tant 0:00 dans le scénario en tant qu’Actions de
timeline
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ldentifier un éléement

1. Sélectionnez un élément sur la scene.
2. Dans la palette des Propriétes,
via le panneau ldentité, spécifiez...

« un nom affiché (utilisé dans le scénario)
 un ID d’élément unique (identifier un élément)
e une classe (identifier un ensemble d’éléments)

Copie d’'écran du scénario

Timeline principale

Actions de timeline
() BoutonValidation
T Legende

() Balle

NS ALT & =
l[dentite

Acceszibilité

Texte alternatif

(] Inclure dans |a navigation du clavier

Index des onglets

Mom afficheé

Balle

ID d'@lément unigue

balle

Mom de classe

vox
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Exécuter Javascript

Pour exécuter des actions qui ne sont pas proposéees dans le menu
ci-dessous, on sélectionne lacommande «Exécuter Javascript», puis on sé-
lectionne Nouvelle fonction ou une fonction existante.

Aller a la scéne...

Exécuter JavaSeriot... Si Clic de souris
Déclencher le comportement personnalisé...
Aller a I'URL...

Ecrire un e-mail... Fonction | Aucun

Action Ewacuter JavaScript..

+  Aucun
Mouvelle fonction...

Diffuser le somn...
Arréter le son...
F afficherCoordi)
FoinmtAnimi)

Démarrer la timeline. ..

suspendre la timeline...

Continuer la timeling...

Aller a un moment de la timeline...

Afficher les fonctions JavaScript...

Supprimer


http://www.voxpedago.com

Tumult Hype | VOX,

Exécuter Javascript

Le fait de sélectionner Nouvelle fonction... entraine I'affichage
d’'une fenétre de saisie de code Javascript.

Aucun
MNouwvelle fonction...

Cliqguez sur cse pfrerlmer gnglet S ——
pour revenir a I'animation. # initAnimi)

1 Afficher les fonctions JavaScript...

Scene sans titre afficherCoord() initAnimi) untitledFunction{)

untitledFunction{hypeDocument, element, event) {

Apres avoir modifié le nom de la fonction, vous pouvez commencer
la saisie de votre script.
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Cibler un elément

* Une premiere méthode...

A la lecture de la fonction ci-dessous, nous constatons que celle-ci pos-
sede le parametre element. De ce fait, on peut y faire référence dans nos
licnes d’instructions pour faire référence aux éléments qui font appel a
cette fonction.

actj_ﬂnBaLLeIZhypeﬂncument, event) {

style.backgroundColor="red";
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Cibler un elément

e D’autres méthodes s'offrent a nous, dont ces trois-Ia...

hypeDocument.getElementByld("maBalle").style.backgroundColor="red";

S("#maBalle").css({backgroundColor:"red"});
S(".Balle").css({backgroundColor:"red"});

Dans les deux premiers cas, je cible un éeléement par leur ID,
dans le troisieme cas, je cible un élément par sa classe.

ATTENTION : si vous souhaitez utiliser JQuery (deuxiéme et troisiéme
cas), vous devez préalablement ajouter la bibliothéque via le bouton
«+» en bas de la palette Ressources.
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Cibler un elément

Astuce

Pour ne pas avoir a saisir de longues lignes d’instructions, vous pouvez
stocker un élément dans une variable locale. Dans I'exemple ci-dessous,
un élément de type vidéo intitulé maVideo se trouve sur la scene.

var maVideo = document.getElementByld("maVideo");
Cela m’autorise ainsi a écrire la ligne suivante...

maVideo.play();

Mai 2018 o
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Controler un elément

Les styles d’'un élément

NORMAL

hypeDocument.getElementByld(“monBouton®).style.borderRadius="“25px“;
hypeDocument.getElementByld(“monBouton®).style.backgroundColor="red";

JQUERY

S(“#monBouton”).css({borderRadius:20});
S(“#monBouton”).css({backgroundColor:“red“});

OU aussi

S(“#monBouton”).css({borderRadius:20, backgroundColor:“red“});

ATTENTION : En JQuery, on ne spécifie pas l'unité de la valeur.

Mai 2018 i
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Controler un élement

Les styles d’'un élement... exemples

hypeDocument.getElementByld("monBouton").style.borderRadius="25px"; (Arrondi des coins)
hypeDocument.getElementByld("monBouton").style.backgroundColor="red"; (Couleur arr. plan)
hypeDocument.getElementByld("affichage").style.textAlign="left"; (Alignement du texte)
hypeDocument.getElementByld("affichage").style.display="none"; (Masquer un élément, block : afficher)
hypeDocument.getElementByld("affichage").innerHTML="Bonjour"; (Modifier le texte)
hypeDocument.getElementByld(‘affichage’).style.fontSize="14px"; (Taille du texte)

S("#monBouton").fadeOut(2000); (Faire un fondu)
S("#affichage").css({textAlign:"left"}); (Alighement du texte)
S("#affichage").hide(); (Masquer un élément)
S("#affichage").text("Bonjour");(Modifier le texte)
S("#affichage").css({fontSize:14}); (Taille du texte)
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Controler un élement

Les styles...

align-content align-items align-self all animation animation-delay animation-direction animation-duration animation-fill-mode
animation-iteration-count animation-name animation-play-state animation-timing-function backface-visibility background
background-attachment background-blend-mode background-clip background-color background-image background-origin back-
ground-position background-repeat background-size border border-bottom border-bottom-color border-bottom-left-radius bor-
der-bottom-right-radius border-bottom-style border-bottom-width border-collapse border-color border-image border-image-out-
set border-image-repeat border-image-slice border-image-source border-image-width border-left border-left-color border-left-style
border-left-width border-radius border-right border-right-color border-right-style border-right-width border-spacing border-style
border-top border-top-color border-top-left-radius border-top-right-radius border-top-style border-top-width border-width bottom
box-shadow box-sizing caption-side clear clip color column-count column-fill column-gap column-rule column-rule-color column-
rule-style column-rule-width column-span column-width columns content counter-increment counter-reset cursor direction display
empty-cells filter flex flex-basis flex-direction flex-flow flex-grow flex-shrink flex-wrap float font @font-face font-family font-size
font-size-adjust font-stretch font-style font-variant font-weight hanging-punctuation height justify-content @keyframes left let-
ter-spacing line-height list-style list-style-image list-style-position list-style-type margin margin-bottom margin-left margin-right
margin-top max-height max-width @media min-height min-width nav-down nav-index nav-left nav-right nav-up opacity order outline
outline-color outline-offset outline-style outline-width overflow overflow-x overflow-y padding padding-bottom padding-left pad-
ding-right padding-top page-break-after page-break-before page-break-inside perspective perspective-origin position quotes resize
right tab-size table-layout text-align text-align-last text-decoration text-decoration-color text-decoration-line text-decoration-style
text-indent text-justify text-overflow text-shadow text-transform top transform transform-origin transform-style transition transi-
tion-delay transition-duration transition-property transition-timing-function unicode-bidi vertical-align visibility white-space width
word-break word-spacing word-wrap z-index
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Controler un élement

Note : en fonction de la méthode retenue pour cibler un élément, n'ou-
bliez pas que vous ne saisissez pas les mémes lignes d’instructions.

En ciblant a I'aide du sélecteur S(), utilisez la ressource ci-dessous :

http://api.jquery.com

En ciblant a I'aide du sélecteur getElementByld(), utilisez la ressource
ci-dessous :

http://www.w3schools.com/cssref

Note : Comme vous pouvez le constater, nous n’utilisons pas dans Hype...

document.getElementByld() ...mais plutét... hypeDocument.getElementByld
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Controler un elément

Les différents modes de couleur

RGB et RGBA

S("#monBouton").css({backgroundColor:"rgb(255,0,0)"});
S("#monBouton").css({backgroundColor:"rgba(255,0,0,0.3)"});
(rgba : a pour alpha avec 30% d’opacité)

COLOR NAMES

S("#monBouton").css({backgroundColor:"red"});

HEXADECIMAL
S("#monBouton").css({backgroundColor:"#FF0000"});
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Controler une vidéo

Apres avoir importé une vidéo dans vos ressources, puis sur la scene...

LECTURE : document.getElementByld(‘maVideo’).play();
PAUSE : document.getElementByld(‘maVideo’).pause();
CONNAITRE LA POSITION DE LA TETE DE LECTURE : document.getElementByld(‘maVideo’).currentTime;

MODIFIER LA VITESSE DE LECTURE (1 pour vitesse normale) : document.getElementByld(‘maVideo’).playbackRate=0.1;

CREER UN BOUTON PLAY/PAUSE

if(document.getElementByld(‘maVideo’).paused) {
document.getElementByld(‘maVideo’).play();

} else {
document.getElementByld(‘maVideo’).pause();

}
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Contrdler un son (1/2)

Apres avoir importé un média dans vos ressources...

Méthode N°1: ajoutez le script ci-dessous au chargement de la page (Si
charger scéne) via la Palette Propriétés, partie Scene.

audio = new Audio(‘S{resourcesFolderName}/Hello.mp3’);

Méthode N°2 : Vous pouvez également copier-coller (ou saisir) le code
ci-dessous dans un élément de type Widget HTML.

<audio id="myAudio" width="400" controls="controls" preload="auto">
<source src="S{resourcesFolderName}/nomfichierson.mp3" type="audio/mpeg">
<source src="S{resourcesFolderName}/nomfichierson.ogg" type="audio/ogg">

</audio>

Supprimer controls="controls" pour supprimer le contréleur.
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Contrdler un son (2/2)

Vous pouvez a présent utiliser des lignes d'instructions telles que.
Pour |la méthode N°1

audio.play();

Pour la méthode N°2

var monSon = document.getElementByld("myAudio");

monSon.play();

METHODES ET PROPRIETES RELATIVES AU SON : http://www.w3schools.com/tags/ref_av_dom.asp
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Exemples de code

Structures conditionnelles

SIMPLE
if(test) {
//action a exécuter si le test s’avere;
}
AVEGEESE

if(test) {

//action a exécuter si le test s’avere;
} else {

//action a exécuter si le test s’avere;

}

OPERATEUR TERNAIRE

variable ou propriété = test ? valeur renvoyée si test est vrai : valeur renvoyée si test est faux;

OPERATEURS

== teste une égalité !=teste une différence, > teste une supériorité, < teste une infériorité.
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Exemples de code

Autres exemples

Modifier une image (en fond d’'élément)
document.getElementByld("cadre").style.backgroundimage="url(S{resourcesFolderName}/nomimage.jpg)";
Ouvrir un lien

window.open("http://www.voxpedago.com"," self");

Connaitre la hauteur et la largeur d'un écran

screen.availHeight;
screen.availWidth;

Connaitre le nom du navigateur

navigator.appName;
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Exemples de code

Autres exemples

Script de la scéne (en fond d’élément)

S(document).ready(function() {
//ligne d’instruction;

1;

Avec la classe TweenMax
TweenMax.to("#oeil",2,{x:500,rotation:45,alpha:0.2});
TweenMax avec la classe Draggable

Draggable.create(S(".Pion"));
Draggable.create(S("#avion"),{onDrag:afficherPosition,onDragStart:initialiserTexte,onDragEnd:finTexte});

function afficherPosition() {
S("#affichage").text(S("#avion").offset().left+" "+S("#avion").offset().top);

}
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Exemples de code

Autres exemples

Naviguer dans la page

location.hash="#ici";
S(document.body).animate({"scrollTop":S("#ici").offset().top},2000);
S(document.body).scrollTop(S("#ici").offset().top);
S(document.body).animate({"scrollTop":S("#ici").offset().top},2000);
S(document.body).animate({"scrollTop":2500},2000);
S(document.body).animate({"scrollLeft":5000,"scrollTop":2200},2000);

Dans le cas d’'une ancre, placer un widget HTML ou un texte pour ajoute rle code HTML suivant :

<a id="ici"></a>

68


http://www.voxpedago.com

T Text

(=) Button

(=] Textured Button
Image...

Bl video...

J1 Audio...

& Sprite Sheet...
HTML Widget

] Rectangle
O Rounded Rectangle
(2 Ellipse

& Vector Shape

Prochaine version d'Hype
(Programme beta)

https://tumult.com/hype/beta/

Nouveautes de la 4.0

»
Sprite slze: 10026 ¥ 12225

Duration O0:0016  Framerate 30  fps
Bl Loop

Canca Ineart Spots Shasat

Vector Shape
Line Cap __'_:_E___E_-
Line Join | v | Limitia
Dash @ 0 Offset 0

Fill Rule € Nonzero  Even-odd
Qpen Path

... et aussi

outils inclinaison

ombre portée améliorée

édition des fichiers externes
transitions a base de code
amélioration de I'API Physics
transition «mode page tournée »
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